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Das Land Andor ist in Gefahr. Kreaturen wie Gors, Skrale und Trolle rücken aus den Wäldern und 
dem Gebirge auf die Burg des Königs zu. Hilfe kommt in Form von 2 bis 4 Helden. Werden sie die 
Burg verteidigen können und gemeinsam gewinnen? Doch es warten noch weitere Abenteuer auf 
die Spieler. Die Hexe gilt es zu finden und den König zu den Schildzwergen zu eskortieren. In den 
Minen regt sich ein alter Feind. Und dann müssen die Helden auch noch gegen den wieder 
erwachten uralten Drachen antreten. Gemeinsam sind sie zwar stark, aber werden sie diese 
Herausforderungen bestehen? Die Helden können mit gesammeltem Gold ihre Stärke steigern 
und Ausrüstungsgegenstände erwerben. Gold gibt es zum Beispiel von getöteten Kreaturen, aber 
jeder getötete Gegner bringt die Legende voran und wenn sie endet bevor die Spieler ihre 
Aufgaben erfüllt haben, haben sie verloren. 
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