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Auszeichnungen -

Unendliche Weiten ...

Jeder der Sternenfahrer startet vom eigenen Sonnensystem mit Kolonieraumschiffen und
Handelsraumschiffen auf zu neuen Galaxien und unbekannten Planeten, um neue
Rohstoffe zu erwirtschaften, die flr die Weltraumreise unverzichtbar sind.

Genau so wichtig sind jedoch auch die Handelsraumschiffe, um Kontakt mit fremden
galaktischen Voélkern aufzunehmen. Jedes dieser Volker - vier verschiedene gibt es -
verfligt Uber spezielle Fahigkeiten und Mdglichkeiten, die die Cataner nur allzu gern
nutzen moéchten.

Wehrhaftigkeit, Geschwindigkeit, Nutzlast und Ruhmespunkte spiegeln sich an den
Mutterschiffen der einzelnen Sternenfahrer wider.

Ein weiteres Hauptelement des "Sternenfahrer"-Spiels sind die Begegnungskarten. Diese
Karten erdffnen den Spielern ein raffiniert ausgetiifteltes Netz von Aktionen. Egal, ob
man Raumpiraten oder Handlern begegnet, fremde Raumschiffe retten kann oder den
Weg des geheimnisvollen, wandernden Volkes kreuzt, immer hat man die Mdglichkeit,
sich herauszuhalten oder sich offensiv an die Ldésung einer Aufgabe zu machen.

"Die Sternenfahrer von Catan" sind ein voéllig eigenstandiges Spiel. Material aus dem
Siedler-Basisspiel oder anderen Siedler-Erweiterungen wird nicht bendtigt. Vielmehr
bieten die Sternenfahrer eine Fille neuer Spielreize und -mdéglichkeiten.



