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Auf fünf Wegstrecken zugleich treten die Konkurrenten an. Darauf sind die eigenen Steine 
möglichst weit vorwärts zu bringen. Zunächst stehen sie noch im Minus. Pluspunkte bringen 
sie erst kurz vor dem Ziel. Jeder Spieler erhält acht Farbkarten auf die Hand. Kann man eine 
ablegen, geht der eigene Stein auf der Bahn mit dieser Farbe vor. Die Karte muss aber mit 
auf- oder absteigendem Wert zu den bereits ausliegenden passen. Sonst kann man sie auch 
abwerfen, aber vielleicht kann sie dann ein Gegner gebrauchen? Wer zu viele nutzlose Karten 
behält, der kommt nicht voran. Zu schnell kann die Partie zu Ende sein und die eigenen Steine 
stehen immer noch im Minus. „Keltis“ bietet eine gelungene Mischung aus Glück und Taktik, 
gewürzt mit einer Prise Schadenfreude. 


